REGULAMIN 
Turnieju o Puchar Wójta Gminy Dydnia
29.07.2017
  PRZEPISY GRY
 

1. Rozgrywki prowadzone są w oparciu o przepisy piłki nożnej – max w drużynie 8 zawodników, na boisku 4 ( 3 + bramkarz ) . W turnieju bierze udział po 1 drużynie z każdej miejscowości ( zawodnicy niezrzeszeni w OZPN Krosno). 

2. Termin zgłoszeń drużyn do dnia 26.07.2017 r  do godz. 15:00 osobiście                       w Urzędzie Gminy w Dydni (pok. Nr. 4)  lub pod nr Tel 134308138
3. O kolejności drużyn w tabeli decydują:

· suma zdobytych punktów

· bezpośredni mecz (w przypadku więcej drużyn z taką samą ilością pkt.- jak              niżej)

· lepsza różnica bramek w całym turnieju

· większa ilość zdobytych bramek w całym turnieju

· rzuty karne ( w przypadku dwóch drużyn)

· losowanie ( w przypadku więcej jak dwóch drużyn)

   4. Wprowadza się następującą punktacją za uzyskane wyniki:

  · 3 pkt. za zwycięstwo

· 1 pkt. za remis

· 0 pkt. za porażkę

5. Zespoły winne stawić się 30 min przed rozpoczęciem rozgrywek grupowych

6. Mecz trwa 15 min – bez zmiany stron

 7. Stosuje się tzw. hokejowy system zmian

· wprowadza się lotną strefę zmian 

 8. Mecze prowadzi sędzia wyznaczony przez Organizatora

 9. Sędzia ma prawo karać zawodników karami minutowymi:

· 2 min(żółta kartka) – np. za faul, wślizg, faul taktyczny, niesportowe zachowanie, grę na czas,

chwytanie za koszulkę,  grę w powiększonym składzie itd.

· 5 min – np. atak na nogi rywala, celowe zagranie ręką w sytuacji korzystnej dla przeciwnika,; np. wybitnie niesportowe zachowanie, uderzenie przeciwnika, sprokurowanie bójki.

Ostateczną decyzję odnośnie kary podejmuje sędzia.

 10. Zawodnik ukarany czerwoną kartką jest odsunięty od gry w całym turnieju.

· w momencie otrzymania drugiej czerwonej kartki przez drużynę, sędzia odgwizduje walkower

· zawodnik ukarany karą dwóch minut może powrócić wcześniej na boisko w przypadku utraty gola przez swoją drużynę

· drużyna ukarany karą pięciu minut musi odbyć pełną karę bez względu na straty bramkowe poniesione przez zespół

· jeżeli, jednocześnie kilku zawodników otrzymuje kary minutowe wówczas sędzia zezwala na grę, jednak na boisku musi się znajdować minimum trzech zawodników w jednej drużynie. Jeżeli w tej sytuacji zespół popełnia kolejne przewinienie zasługujące na karę minutową sędzia odgwizduje walkower.

 

11. Stosuje się typowe przepisy do gry w piłce 
· zabrania się chwytania piłki przez bramkarza po celowym podaniu od zawodnika tej samej drużyny

· celowe opóźnianie gry przez bramkarza jest karane zarządzeniem rzutu wolnego pośredniego (bramkarz może trzymać piłkę maks. 6 sekund)
· bramka zdobyta bezpośrednio z rzutu wolnego pośredniego nie może być uznana, chyba że odbije się od któregoś z graczy

· gol pada tylko po bezpośrednim uderzeniu przez gracza

- obowiązują auty wykonywane nogą oraz rzuty rożne

 12. Zawodnicy powinni posiadać aktualne badania lekarskie i ubezpieczenie (w razie braku badań i ubezpieczenia zawodnicy występują na własną odpowiedzialność ). Organizator nie ponosi odpowiedzialności z tytułu indywidualnego ubezpieczenia zawodników od wypadku, kradzieży, zagubienia, uszkodzenia sprzętu i odzieży
13. Zawodnicy przyjeżdżają na własny koszt. 

14. Obowiązuje strój sportowy i obuwie o jasnej podeszwie.

 15. Nagrody:

-    drużyna, która zajmie I miejsce otrzyma Puchar Wójta Gminy Dydnia, dyplom                            i nagrodę  rzeczową,

-    drużyny zajmujące miejsca II – III otrzymują dyplomy
